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O genezie projektu

Projekt Artystyczne Twarze Wawra powstat w zatozeniu, aby zacheci¢ cate rodziny (szczegédlnie z
mtodszymi dzieémi) do wartosciowego spedzania czasu poprzez dziatania artystyczno-kulturowe.
Miata to by¢ okazja do odkrycia przez dzieci swoich talentéw oraz wyjgtkowy czas dla catych rodzin.
Ponizej przedstawiamy programy warsztatow, ktére odbyty sie w czasie wydarzenia, a ktére mogg
by¢ ponownie wykorzystane w ramach zajec szkolnych (z dzie¢mi), zajec¢ dla rodzin oraz zajec

artystycznych dla mtodziezy.

Szczegotowe scenariusze warsztatow

Warsztat ,,Maluje jak...”

Czas warsztatu: 90 minut

Cele warsztatu:

- zapoznanie uczestnikdw z réznymi stylami malarskimi;

- zapoznanie uczestnikdw z réznymi technikami malarskimi;
- zapoznanie uczestnikdw z réznymi narzedziami malarskimi;
- zachecenie uczestnikéw do kreatywnej pracy malarskiej;

- budowanie wiezi rodzinnych poprzez prace artystyczna.

Potrzebne materiaty:
- farby akrylowe

- zestawy pedzli

- oféwki i gumki

- stemple

- wegiel

- pastele

- cekiny

- klej (najlepiej na gorgco)
- gotowe podobrazia
- brystole

- albumy prezentujgce obrazy z réznych kierunkéw malarskich
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Schemat warsztatu

Na poczatku animator przedstawia uczestnikom uproszczony schemat malowania wedtug réznych
malarzy. Pokazuje charakterystyczne elementy, wyjasnia sposéb tworzenia. Osoby szczegdlnie
zainteresowane tematem mogg zapoznac sie z dodatkowymi albumami o poszczegdlnych autorach.

Animator pyta uczestnikdéw, ktdrzy autorzy wydaja sie im najbardziej interesujacy i dlaczego.

Nastepnym elementem warsztatu jest przedstawienie poszczegdlnych narzedzi, z ktérych moga
korzysta¢ uczestnicy. Warto wyjasnié, jak sie z nich korzysta w sposdb, aby efekt pracy byt najlepszy.

Nastepnie kazdy z uczestnikdw wybiera narzedzia, ktérymi chce pracowac.

Uczestnicy tworzg swoje dzieta na wybrany temat. W przypadku warsztatu dla rodzin uczestnicy
tworzg obrazy swoich rodzin. Na zakonczenie opowiadajg o tym, co przedstawili na obrazach, a

gotowe dzieta zabierajg do domdw.

Uwaga! Warsztat moze obudzi¢ w wielu dzieciach duzo radosci z tworzenia i che¢ dalszego
poznawania technik malarskich, wazne, aby miaty mozliwosc¢ jak najwiekszej artystycznej inwencji.
Jesli dziecko nie chce tworzy¢ obrazka na zadany temat, ale pali sie do tworzenia wg wtasnego

pomystu, warto na to pozwoli¢ — efekt bedzie fantastyczny.

Warsztat , Teatr cieni. Wprowadzenie do storytellingu”

Czas warsztatu: 90 minut

Cele warsztatu:

- zapoznanie uczestnikdw ze sposobami tworzenia teatru cieni;

- nauczenie uczestnikdw sposobdw na snucie opowiesci;

- zachecenie uczestnikdéw do rozwijania umiejetnosci opowiadania historii w przysztosci;
- rozwijanie umiejetnosci manualnych uczestnikdéw;

- rozwijanie wyobrazni;

- budowanie wiezi rodzinnych poprzez prace kreatywna.

Potrzebne materiaty:
- czarne brystole;
- tasma klejaca/klej;

- otéwki i gumki;
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- patyczki (np. szasztykowe);
- ptachta lub inny pétprzepuszczalny materiat;

- latarka, lampka

Schemat warsztatu

Na poczatku animator przedstawia uczestnikom, na czym polega tworzenie teatru cieni oraz
opowiada o znaczeniu tworzenia opowiesci oraz opowiadania historii. Pyta uczestnikdw, czy lubig

opowiadac i wymyslac historie i jesli tak, to na jaki temat.

Zadaniem uczestnikow jest wymyslenie samodzielnie, w grupach rodzinnych lub w grupach
rowiesniczych (w zaleznosci od typu warsztatu) niepowtarzalnych historii. Historie mogg m.in. dzia¢
sie w konkretnym miejscu (np. dzielnicy — w naszym przypadku Wawrze, swiecie fantasy, miejscu
historycznym itp.), uwzglednia¢ pojawienie sie konkretnych postaci. Mogg tez by¢ czystg fantazja

uczestnikow.

Po wymysleniu historii, zadaniem uczestnikdw jest stworzenie postaci oraz rekwizytéw do teatru

cieni. Animator pokazuje, w jaki sposéb to zrobi¢. Podpowiada uczestnikom na kazdym etapie pracy.

Na zakonczenie kazdy ma mozliwos¢é przedstawienia stworzonej historii.

Warsztat ,,Rodzinna linia wspomnien”

Czas warsztatu: 60 minut

Cele warsztatu:

- uSwiadomienie znaczenia rodziny w zyciu cztowieka;
- rozwijanie zmystu artystycznego u uczestnikow;

- rozwijanie wyobrazni;

- budowanie wiezi rodzinnych poprzez prace kreatywna.

Potrzebne materiaty:
- kartki z bloku technicznego A3 (najlepiej w kolorze czarnym);
- farby plakatowe (szczegdlnie: biata, czerwona, niebieska);

- pedzle.
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Schemat warsztatu

Na poczatku animator wyjasnia uczestnikom, ze wspdlnie stworzg niezwykte abstrakcyjne dzieta,
ktore bedg przedstawiaty ich niezwykte zycie i to, co jest dla nich w zyciu wazne. Nastepnie opisuje

sposob stworzenia abstrakcyjnej linii wspomnien:

1) Namaluj biatg linie biegnaca przez catg kartke (jesli brystol ma biaty kolor, moze by¢ btekitna
linia) — to jest linia twojego zycia od jego poczatku do chwili obecnej. Zaznacz, gdzie jest
poczatek, a gdzie koniec;

2) Zaznacz na linii poprzeczng kreskg najwazniejsze wydarzenia z Twojego zycia, wspomnienia,
ktore sg dla Ciebie najwazniejsze;

3) Nad kazdym wspomnieniem zréb kropki (kolorem czerwonym), ktére reprezentujg osoby,
ktdre braty udziat w tym wydarzeniu. Zréb tyle kropek, ile byto osdb;

4) Zaznacz niebieska farbg wydarzenia, ktore byty dla Ciebie szczegdlnie trudne;

5) Zaznacz z26ttg farbg wydarzenia, do ktérych chetnie wracasz myslami;

6) Dodajinne elementy do linii, ktére sg dla Ciebie wazne.

Kiedy zadanie robione jest w grupach rodzinnych, stanowi podstawe do dalszej rozmowy o
wspomnieniach i ich znaczeniu w obecnym zyciu. Dla rodzicow moze stanowié istotng informacje o

tym, co jest wazne dla ich dziecka (a o czym czesto nie méwi).
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